
© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz





© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz





© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz





© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz





© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz





© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz





© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz





© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz





© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz





Sabotage Planwirtschaft Politischer Aufstieg Deportation Schwarzmarkt

Ein Spieler deiner Wahl 
bekommt für die nächsten 5 

Züge keine Rohstoffe

Lege eine Rohstoffkarte auf 
einem beliebigen Feld ab. 

Das Feld produziert nun bis 
zum Spielende diesen 

Rohstoff.
Ziehe eine Propagandakarte 
eines beliebigen Mitspielers

Versetze bis zu zwei 
Arbeiter eines Mitspielers 

von einem seiner Kolchos in 
ein anderes Kolchos deiner 

Wahl
Du kannst bis zu 8 

Rohstoffkarten 2:1 tauschen
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Verrat NKWD-Razzia Falsche Beschuldigung Politische Säuberung Korruption

Tausche den Rohstoffvorrat 
eines Mitspielers gegen 
deinen Rohstoffvorrat

Lass dir die Rohstoffkarten 
eines Mitspielers zeigen und 
beschlagnahme zwei davon

Ein Spieler diner Wahl wird 
vom Dienst suspendiert.

Er muss 2 Runden 
aussetzen und du erhälst 

seine Rohstoffe.
Ein Kolchos deiner Wahl 

wird abgerissen. Die 
Arbeiter “verschwinden“.

Zahle bis zu 5 Propaga und 
erhalte im Gegenzug für bis 
zu 5 Runden die doppelte 

Anzahl an Ressourcen
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Stalinistische Säuberung Produktionsumstellung Produktionssteigerung Zwangskollektivierung Holodomor

Wähle einen Mitspieler, der 
sofort alle seine 

Propagandakarten 
ausspielen muss. Wenn 

dieser keine hat, muss er 
alle seine Rohstoffe unter 
allen Spielern gleichmäßig 

verteilen.

Lege eine Rohstoffkarte auf 
einem beliebigen Feld ab. 

Das Feld produziert nun bis 
zum Spielende diesen 

Rohstoff.

Versetze ein Zahlenplätchen 
auf ein leeres Feld oder 

tausche zwei 
Zahlenplättchen.

Alle Rohstoffe im 
Privatbesitz werden vom 

Zentralkomitee (Dem Spieler 
mit dier Karte) 

eingesammelt und nach 
eigenem Ermessen wieder 

verteilt.

Wähle ein beliebiges 
Spielfeld aus, alle Arbeiter 

werden vertrieben und 
verhungern. Diese Arbeiter 
kehren nie wieder ins Spiel 

zurück.
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Mangelwirtschaft Gegenrevolution Stalins Schoßhund Gulag-Expansion Produktionssteigerung

-1
Siegpunkt

-1
Siegpunkt

1
Siegpunkt

1
Siegpunkt

Versetze ein Zahlenplätchen 
auf ein leeres Feld oder 

tausche zwei 
Zahlenplättchen.
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Industriefehler Arbeiterkontrolle Subbotnik Klassenkampf Produktionsumstellung

Der Spieler mit der 
geringsten Infrastruktur 

erhält von jedem anderen 
Spieler 1 Rohstoff, um die 

„sozialistische Gerechtigkeit“ 
wiederherzustellen. Der 
Spieler mit der meisten 

Infrastruktur muss zusätzlich 
1 Schiene und 1 Kolchos 

abgeben.

Für die nächsten zwei 
Runden produzieren alle 
Felder nur noch Getreide, 

da die 
Ressourcenproduktion auf 

staatliche Anordnung 
umgestellt wurde.

Wähle ein Erzfeld aus. Für 
die nächsten drei Runden 
wird auf diesem Feld kein 

Erz produziert, da die 
staatlich geplante 

Produktion katastrophal 
scheiterte. 

Wirf diese Karte 
dazwischen, um alle 
Bauvorhaben eines 

Mitspielers in einer Runde 
zu blockieren.

Alle Spieler finanzieren dir 
“freiwillig“ je eine Schiene an 

einem Ort ihrer Wahl.
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Propagandaschlacht Weltraumschrott Held der Arbeit
Der große Sprung nach 

vorn
Bolschewistische 

Umverteilung

Alle Spieler müssen 
unverzüglich zwei Schienen 

bauen. Spieler ohne 
entsprechende Resourcen 
dürfen entsprechend viele 
Resourcen von Mitspielern 

beschlagnahmen.

Der Spieler mit der meisten 
Infrastruktur muss die Hälfte 

(aufgerundet) seiner 
Infrastruktur verstaatlichenAlle Spieler verlieren alle 

Propaganda-Rohstoffe. Der 
Spieler mit den meisten 
Propaganda-Rohstoffen, 
darf eine neue Spielregel 

hinzufügen.

Ein Feld deiner Wahl wirft 
von nun an auch Erz ab, 

doch bei jeder gewürfelten 
12 verschwindet einer 

deiner Arbeiter.

Erhalte sofort 4 
Rohstoffkarten deiner Wahl. 
Du musst jedoch von diesen 
etwas für die Gemeinschaft 

bauen.
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Hungersnot Planwirtschaft Kollaps der Infrastruktur Politische Säuberung Streik der Arbeiter

Alle Spieler müssen für 
jeden ihrer Zwangsarbeiter 

ein Getreide abgeben. 
Spieler, die nicht genug 

Getreide haben, verlieren 
entsprechend viele 

Zwangsarbeiter.

Jeder Spieler muss die Hälfte 
(aufgerundet) seiner Kohle 

abgeben.

ab sofort müssen alle Spieler 5 
Jahres Pläne erstellen. Jeder 
legt die Kolchos und Schienen 
bereit, die er in den nächsten 
Fünf Runden bauen möchte.

Für jede nicht gebaute Schiene 
muss nach 5 Runden 1 Rubel 

Strafe gezahlt werden. Für 
jeden nicht gebauten Kolchos 2 

Rubel.

Der Spieler mit den meisten 
Schienen verliert die Hälfte 

seiner infrastruktur.

Jeder Spieler darf einen 
beliebigen Arbeiter von 

einem beliebigen Mitspieler 
entfernen.

Bis die nächste 7 gewürfelt 
wird, gibt es keine Kohle.

Alle Spieler mit mehr als 7 
Rohstoffen oder Rubeln 

müssen die Hälfte 
(aufgerundet) abgeben.
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Nukleares Wettrüsten Mangelwirtschaft Kulturrevolution Währungskrise Grenzkonflikt

Das rechte Erzfeld in der 
dritten Reihe und das 

angrenzende Sandfeld 
werden zum Atomaren 

Sperrgebiet und bringen 
keinen Ertrag mehr ein.

Jeder dritte angrenzende 
Arbeiter stirbt an Strahlung. 
Diese Arbeiter kehren nie 
wieder ins Spiel zurück.

Jeder, der mehr als eine 
Rohstoffkarte je einer Art 

hat, muss übrige 
Rohstoffkarten abgeben.

Die Bank hat bis zum 
nächsten Parteitag nur noch 

5 Rohstoffkarten jeder Art 
vorrätig.

Jeder Spieler muss 2 
Schienen oder 1 Kolchos 
abreisen, da sie nicht den 

kulturellen Richtlinien 
entsprechen.

Anschließend werden 2 
Schienen durch den 

Parteitag neu „verteilt“ (nach 
dem Ermessen des 

Spielers, der die 7 gewürfelt 
hat).

Jeder Spieler verliert die 
Hälfte (aufgerundet) seiner 

Rubel. Jeder Spieler mit 
mehr als 7 Rohstoffkarten 

muss die Hälfte 
(aufgerundet) abgeben, um 
die Wirtschaft zu stärken.

Ab sofort können Rubel nur 
noch 3:1 in Rohstoffe 

getauscht werden.

Alle Spieler müssen ein 
Kolchos an einen 

benachbarten Spieler oder 
den Staat abtreten, da sich 

die Grenzen des 
sozialistischen Territoriums 
verschoben haben. Spieler 
ohne Kolchos dürfen eines 
von einem anderen Spieler 

übernehmen.

© 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz © 2024 Veit Götz




